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Nuestro programa te ofrece una formacion completa

UNITEC

VIGILADO MINEDUCACION™ /‘J .‘ ” I CORPORACION UNIVERSITARIA
" ES TULUGAR PRODUCCION DE
> PERFIL DEL ASPIRANTE
AN I M A‘ I O N D I G I I AL Personas creativas, curiosas, inquietas y apasionadas
por contar historias a través de la narrativa visual.

en animacién analégica, 2D, 3D y desarrollo de
[ [SJS{eIN con énfasis en la practica y el acceso a
tecnologia de punta. Presenta tus proyectos en
ANIMACORTOS, con oportunidades de recibir
retroalimentacién de patrocinadores de renombre.
Aprende junto a un equipo académico destacado
compuesto por profesionales activos en la industria

Atrévete a brillar
en la industria del

Conviértete en un experto en i R Compuesto por o ! MAYOR
- ¥ . T4 ; e la animacion, lo que te asegura recibir formacion ~
ANIMACION DIGITAL . ' . actualizada y relevante. EN TU FUTUR - Como egresado, podras crear guiones, realizar INFORMACION

° . & storyboards, producir en 2D y 3D, animar
o o 4 digitalmente y postproducir efectos visuales para O Tel.: (+601) 7434343

cine y television. Tendras todos los conocimientos @® cel.: (+57) 301-694-0100
necesarios para desempenar diversos roles en la @ www.unitec.edu.co

industria mas creativa del mundo. .. .
® admisiones@unitec.edu.co

ODO OO voSoyunitec

Duracién: 6 semestres SNIES: 106646 Registro calificado: Resolucion MEN
_ . . No. 29530 del 29 de diciembre
Modalidad: Presencial Diurna de 2017 - vigencia 7 afnos
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e e e -Infraestructura y equipos especializados que facilitan la practica y el iPRACTICAs o) §_3< £5¢
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ce oo Sala Stopmotion para procesos y produccion analoga. d PROFESIONALES! < E wgd to
e o0 0 0 0 0o : A ioi . » o 5
SrrrlN - Sala Cluster para animacién digital Tu conexién con el (§) § o 4
-Interaction directa que facilita el desarrollo de habilidades sociales [Cred] ,
emocionales § ’ mundo laboral — do er Inglés llI 2
: Historia de la Animacion 2 2 [Cred, 3 Cred| Proyecto de Animacion| 2
Cursos certificables - Trabajamos con estudios de animacion m Técnica de Guion e Story 4 Taller de Animacion
Durante tu carrera accede a nuestros cursos certificables que te haran mas prestigiosos y empresas tecnolégicas Board Apreciacion Audiovisual 2 Movimiento y Simetria 2 3DII
i . lideres de la industria. llustracién para Animacion | 2 Inglés | 2 “lInglés Il 2 Taller de Animacion
competitivo en el mercado laboral: R g L gles L . ,
I 2 L . (V) = Taller de Animacién Stop 4 Taller de Edicion de Edicion y Composicion Cinematografica |
-Animacion analoga - Participacion en proyectos creativos y O z Motion Audio Foley 4 Digital 3 Espiritu Emprendedor 3
-Blenfjer —o ﬁ::::?:;ﬁlsa’“d;scdiéer:aaizr;g:r?;l;agizslson o Wl % Fundamentos de 5 llustracion Para , °Gestion para Animacion 2 Constitucion Politica 1
« Guionista de historias animadas -Y mas... N iacion 2D v 3D, disefio d — g Investigacion Animacion |l Taller de Animacion 3D | 4 Electiva lllz 2,
’ - 000 como ar.umaqc:cn . v ,I Iseno de wn > E, Catedra Uniteista 1 Taller de Animacién 2D | 4 - Taller de Animacion 2D I 3
« Realizador de Story Board Modelo de formacién (hd) personajes, y efectos visuales. LL] z e Expresion Oral y Escrita 2 Valores y Liderazgo 2 - Creatividad y Resolucién 5 to
ealizador de Story Boards. Dljen% m<d)du|ar: facilita el Zpren’dc:zT]e y enfoca tus esfuerzos al ver un niumero - Las practicas estan disefiadas para 5 o < Electiva | 1 Electiva Il 2, de Problemas )
o reducido de cursos por cada moédulo. . oo §
* Productor en técnicas 2D y 3D. proporcionar una formaaon tecnica 4 Q 5 Inglés IV 2
25 . . avanzada en las Ultimas herramientas = ,
Nuestro modelo pedagoégico permite el desarrollo integral de la persona en L E Infografia para
e Animador principal . DRI i ; . . y software de animacion. s . Videoi 2
principal. diferentes ambitos; académico, fisico, emocional, intelectual y social. g Practicas Profesionales Cred: 7 Opciones De Grado Ideojuegos
« Creativo en animacién disital . . e . - Los estudiantes aprenden a colaborar o que puedes realizar una vez cumplas con « Curso de Profundizacion to 21;10)[::;0 :TI 2
. o . 1 . . . o . . . e e
g Alianzas y convenios académicos con importantes marcas: en equipos multidisciplinarios, una g el 75% de los créditos de la carrera. « Trabajo de Investigacién Dirigida 6 a II| dloA . 3
-Adobe y Toon Boom habilidad esencial en la industria de E (TID/TID OC) 3% Tlrl e Animacion |
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g Postpr.o,ductor para cine y -Colaboracién con Naddie Producciones la animacion. < . . . Y .
televisidn en efectos visuales. e 4 o Modulo de Afirmacion Profesional Investigacion (TSI) MES Taller de Animacion
5 - ReconQC|m|ento de Saberes para el desarrollo de habilidades blandas * E}%’:;:P:;'g: FI;‘P:J)n Proyecto de TRE Cinematogréfica Il
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